Draugen unterwegs — Waldausflug

Kasimir und seine Freunde bereiten alles Vor.
Flr seinen AusfFlug nimmt Kasimir ein Pickhicksackchen mit.

Dies hat er selbst gemacht: Wenn du LLust hast, Kannhst du dir
gerne auch eines machen. Du brauchst dafUr:

e 1 quadratisChes StUcCk Stoff, welches du erst mal mit bunten
Farben bemalen kannst

e eihen kleinen StocCk, den du leicht Uber die SChulter |egen
Kahnst

Wenn das Ganze fertig ist, sieht es
ungefahr so aus

s 4 Besonders wichtig ist das Fernglas, das darf
er hicht vergessen.

Du brauchst dafUr:

e 2 Klorollen, etwas Tesa oder TacCker,
eine SChnur und
@ Ctifte zum
Bemalen

Hier habe iCh ein Foto von
Kasimirs Fernglas




Kasimir mochte die schonen Dinge in der Natur gahz gehau
betrachten, denh da gibt es Vieles zu entdecken.

Kasimir sammelt ganz viele Naturmaterialien und legt sie alle

zusammen. Anschliegend zieht er seihe SChuhe aus und [auft

Uber den BarfuBpfad. Die Fussohlen splren die unterschiedlichen

Naturmaterialien; mal Kitzelt es, mal pikst es unhd das Moos fuhlt
sich sehr weich und feucht an.







Im Wald leben viele Tiere. Kennst du auch Tiere, die im Wald
wohnen oder hast du Spuren im Wald entdeckt. Vielleicht hast du
Cpieltiere bspw. von Schleich. Du brauchst dafUr

e Tarbe, Pinsel, Papier u. einige Waldtiere (oder andere Tiere)

Bemale die Fussohlen der Tiere uhd sChon Kahnst Fugspuren der
Waldtiere malen. Wenh du [ust hast, kahnst du auch deine
eigenen Fugsohlen bemalen und Spuren auf einem Papier
hinterlassen. (Tapetenrolle eighet oder Butterbrotpapierrolle sich)

Weigt du hoch, wo die einzelnen Spuren hinflhren und wem sie
gehoren?




Im Wald gibt es nicht hur Dinge, die du sehen kannst, Vielleicht
horst du den Kuckuck oder andere Vogel zwitschern. Wenn es so
viel zu hOren unhd sehen gibt, ware es sChon, wenn ihr ein paar
Fotos macht. Daraus konntet ihr ein Domino- oder Memoryspiel
machen und gemeinsam spielen.

e TFotos, die ihr mit den Eltern gemacht habt,
e Karton flr die Memorykarten, quf die die Fotos geklebt
werden

Habt ihr das Zaubermannchen mit dem Zaubersackchen zufallig
getroffen. Nicht! SChade. Macht euch doch aus euerm
Picknicksackchen ein Zaubersackchen und steckt ein paar Dinge,
o die ihr im Wald gefunden habt hinein.
Anschlieeend darf jeder in das Sackchen
¢ greifen und raten welcher SChatz aus dem



Und ich bih Uberzeugt, dass ihr auch ein bisschen zaubern konnt,
wie das Zaubermannchen. Wir zaubern [,owenzahnkringel. DafUr
brauchst du:

e FEine Schussel mit asser
o [LOwenzahnstangel

Und ich binh mir sicher ibr habt hoch Viele Jdeen, was man im Wald
alles machen kann. ICh, der Kasimir, iCh ruh miCh jetzt erst mal in
meiner selbstgebauten Hangematte ein bisschen aus. Klappt auch
in 8roB, suche dir drei engbeieinander Stehende Baume wickle mlt
Wollresten ein Spinhennetz um : B W Lo i ali? B :
die Baumstamme. Viel Spas!

Macht es gut und bleibt alle
gesunhd

Bis hoffentlich bald euer Kasimir

Weitere Ideen:

Schatzsuche mit VersChiedenen Schatzen (wie bsp.
Federn, Glitzersteinen,....

Traumfanger aus Naturmaterialien



Klanggeschichte im Wald

Lisa unhd Max gehen heute mit ihrem Klangholzer
Papa in den Wald.

Die Blatter am Waldboden rascheln leise im Rasseln
warmen Wind.

Pi6tziich bleibt Papa stehen: Psstl“, sagt er, “hOrt mal  Gtille
genau hin.“ Lisa uhd Max bleiben stehen.

In der Ctille horen sie einenh Vogel wunhderschon 1. Gléckehen
zwitschern. UJnd als er verstummt, ahtwortet ihm ein

Zweiter Vogel. Die Kinhder |acheln 2. Gléckechen
,Das Klingt schoén®, fllstert [isa unhd MaX hiCkt:

-HOr mal, jetzt singen die beiden Vogel zusammen.* Beide GIOCK.

Lisa, Max und Papa gehen weiter. Klangholzer

Die beiden Kinder rennhen Vor.

Pl16tzlich bleiben sie wieder stehen. Gtille



~Was ist das?”, fragt Max. Papa lauscht. Er hort

Kleine Aste khackeh und sChaut angestrengt in Aste knacken
den Wald hinein. Reco Guiro
»,Dal“, ruft Lisa und zeigt auf einen Kleinen

Hasen, der durch das GehOlz hoppelt. ,,TatsachliCh Holzblocktrom-
ein Hase“, staunt Papa, aber da ist er guCh SChoh  mel od. Baustein

Verschwunden. aus Holz

LHOrt mal“ ruft Max.
LWas denn?“, fragt Lisa. ,,Meinst du das Raschelh  TRassel od. echte

der Blatter?” Blatter

Max schlittelt den Kopf.
,Oder das 2witschern der Vogel“, fragt Papa. Glockchen

»Nein, ich meine das Wasserrauschen®, erkiart MaxX. TRainmaker
~Stimmt, jetzt hore ich es auch*, stimmt Lisa Zu.

,JKomm, da laufen wir hin.«



Papa nickt und schnell rennen die drei durch den Wald. Kiang-

Schon hach kurzer Zeit erreichen sie einen kleinen Bach. hoizer

Cie bleiben stehen und Papa sagt: ,,Das ist ein Gtille
herrlicher Platz £lr ein Picknick. Kommt, setzt

euch her.” Er breitet eine groge DeCke qus unhd

legt sie auf denh Waldboden.

Und wahrend jeder ein Stlck von dem |eCkeren
mitgebrachten Kuchen verspeist uhd ein gropes
Glas Wasser trinkt, [auschen sie nochmals den

vielen leisen Gerauschen im Wald. TRasseln, Glockchen,
Reco-Guiro Aste knacken,
Holzblocktrommel od.
Bauklotz

TRainmaker od. Dose m. Reis



